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5 Spots Party 

Género:  Puzzle     Fecha Salida (Europa): 10 Julio 2009 
Jugadores:  1 a 4     Precio (Europa):  500 WiiPoints 
Release: 3er Trimestre 2009   Fecha Salida (USA): 20 Julio 2009 
Tamaño: 36 Mb     Precio (USA):  500 WiiPoints 
Distribución: WiiWare™ 
Rating:  ESRB: E, PEGI: +3 
Paises: Europa, Américas, Australia 
 
 
5 Spots Party es el primer desarrollo de CosmonautGames que inicialmente y de forma exclusiva se 
distribuirá a través del servicio WiiWare™ de Nintendo. 
 
5 Spots Party está basado en un juego “Casual” de éxito que alcanzó el número 1 de ventas durante 
tres semanas en el portal de juegos RealArcade. En este desarrollo para Nintendo™ se ha dado 
especial relevancia a la jugabilidad a través del mando de Wii™ y se ha añadido un modo especial 
para esta plataforma en el que pueden competir hasta 4 jugadores. 
 
El juego está basado en el popular pasatiempo de encontrar diferencias entre dos fotos. El juego 
consta de tres modos distintos y diferentes opciones de juego para uno o más jugadores.  
 
Los modos de juego son los siguientes: 
 
Super Fun Classic 
1 Player: El juego consiste en encontrar 5 diferencias entre dos fotos en un tiempo establecido. Para 
ello se deben seleccionar los errores con el puntero del mando de Wii™. Cada vez que se completa 
una pareja de fotos se pasa al siguiente nivel. Cada nivel se complica al disponer de menos tiempo 
para completarlo. El jugador dispondrá de 5 comodines que le ayudarán a pasar de nivel. El juego 
recompensa con comodines adicionales cada vez que se completan cierto número de Niveles. 
 
2,3 y 4 Players (Party): El juego consiste en encontrar 5 diferencias entre dos fotos antes que el resto 
de jugadores de la partida. Este modo se compone de varios Niveles y ganará la partida aquel 
jugador que acumule más diferencias encontradas. 
 
Find The Monkey  
1 Player: A diferencia del modo anterior, en este juego aparece una sola foto que contiene diferentes 
imágenes de monos escondidas o camufladas. El juego consiste en encontrar los 5 monos de cada 
foto para pasar al siguiente nivel. De nuevo el tiempo disponible regula la dificultad del juego y va 
acortándose a medida que el jugador supera los diferentes Niveles. 
 
2,3 y 4 Players (Party): El juego consiste en encontrar las 5 imágenes de monos antes que el resto de 
jugadores. Ganará la partida quien sea capaz de encontrar más monos que sus contrincantes a lo 
largo de una serie de niveles. 
 
Leisure 
El Modo Leisure sólo está disponible para un jugador y se basa en el Super Fun Classic pero sin límite 
de tiempo para encontrar las 5 diferencias. En este modo el jugador puede realizar partidas cortas 
(sólo aparecen 5 niveles) e intentar superar las marcas de tiempo anteriores registradas en las tablas 
de records. 



Key Features 
 
Las características más relevantes del juego y que hacen a 5 Spots Party un juego tan excepcional y 
adictivo son las siguientes: 
 

• Todos los Públicos. Todo el mundo puede jugar. Es divertido jugar solo o en grupo. 
• Fotos Divertidas. Las fotos son graciosas y variadas y los jugadores se divierten con su 

contenido. 
• Errores Sorprendentes. Hemos trabajado con más de 6 tipos de errores diferentes (forma, 

tamaño, color, disposición, existencia y deformación), y hemos diseñado diferentes 
dificultades. Muchos de los errores empleados potencian la foto original. 

• Número de Fotos. El juego consta de más de 330 fotografías de diferentes temáticas y tipos. 
Desde paisajes a dibujos, pasando por formas o escenas cotidianas, la diversidad de 
temáticas ha sido un punto clave en el desarrollo del juego. 

• Número de Errores. Se ha trabajado muy duro para asegurar un tiempo de juego muy largo 
y poco repetitivo. Para ello se crearon unos algoritmos especiales que hacen casi imposible 
que puedan repetirse las mismas diferencias en la misma foto. El juego consta de 333 fotos 
y, aunque sólo mostramos 5 diferencias en cada foto, internamente se han desarrollado 
hasta 10 errores distintos que se presentan en pantalla de muy diversas formas.  

• Sencillez. El jugador se hace con el control del juego en pocos segundos. Además, se han 
diseñado diversas características para potenciar la jugabilidad. Así, por ejemplo, se pueden 
seleccionar errores indistintamente en la foto izquierda o derecha, se ha habilitado el doble 
cursor para facilitar la señalización de los errores o se han implementado ayudas para los 
jugadores como la vibración de los mandos por proximidad de errores. 

 
 
  



Company Profile 
 
Contacto: 
 
eMail: info@cosmonautgames.com 
url: www.cosmonautgames.com 
press: www.cosmonautgames.com/press_eng.htm 
 
46TSM es la empresa matriz de Cosmonaut Games y se fundó en 2001 con una única directriz: 
desarrollar buenos productos relacionados con el mundo del ocio. Con un equipo joven formado por 
profesionales de distintas disciplinas, durante estos años hemos desarrollado diversos productos y 
tecnologías y nos hemos adentrado en diferentes mercados persiguiendo un único objetivo: 
desarrollar productos que satisfagan las expectativas de los consumidores más exigentes. 
 
Nuestra actividad relacionada con el mundo de los videojuegos ha cristalizado en diferentes 
máquinas recreativas de éxito y en diversas inversiones en empresas españolas de Desarrollo de 
Videojuegos además de ejercer como Publicadores de Videojuegos para España en el mercado del 
Retail.  
 
En 2008 y bajo la marca CosmonautGames™ ponemos en marcha una publicadora con estudio de 
desarrollo de videojuegos propio, orientado al mercado internacional y cuya distribución se realiza a 
través de canales on-line. Nuestro principal objetivo es crear juegos de calidad para diferentes 
plataformas (PC y Consolas). Además, nuestro nuevo portal www.cosmonautgames.com pretende 
consolidarse como un referente para el ocio electrónico, con una amplia oferta de juegos casual, 
hardcore y flash. 
  
Experiencia: 
 
Desarrollo Arcade: 
Best Of All Classics – Arcade Videogame 
Game Arena – Online Game System 
Super Trivia TV – Redemption Machine 
Mind Master Show – Redemption Machine – Co-Developers 
Super Trivia TV Single – Slot Machine 
Simon Says – Redemption Machine 
Fortune Hunter – Redemption Machine 
 
Inversiones PC: 
Golf Galaxy – PC Game 
5 Spots II – PC Game 
Genius Move – PC Game 
Mortimer – PC Game 
Mind Machine – PC Game 
Zulu Gems – PC Game 
Fireworks Stravaganza – PC Game 
 
Publicación: 
Off Road Arena 
Boorp’s Balls 
Golf Adventure Galaxy 
Space Hack 
 


